OBUDIMO IGIre nase mLaposTI

1. Ime, priimek, zival, rastlina, drzava, poklic:
A4 list, pisala in gremoooo

e |zberemo ¢rko z govorjenjem abecede, soigralec re€e stop in pri Crki ki ostane je
izbrana.

e Kdor prvi resi vse, reCe stop.

e Vsaka beseda je vredna 10 tocki, 20 ¢e ima reSitev le en igralec in 5 Ce se podvoji
reSitev.

e Pravila priimkov na i¢ dogovorite prej in poiScite kar niste vedeli v SSKJ (knjigi ali na
racunalniku).




