
Obudimo igre naše mladosti 
 

1. Ime, priimek, žival, rastlina, država, poklic: 

A4 list, pisala in gremoooo 

• Izberemo črko z govorjenjem abecede, soigralec reče stop in pri črki ki ostane je 

izbrana. 

• Kdor prvi reši vse, reče stop.  

• Vsaka beseda je vredna 10 točki, 20 če ima rešitev le en igralec in 5 če se podvoji 

rešitev.  

• Pravila priimkov na ić dogovorite prej in poiščite kar niste vedeli v SSKJ (knjigi ali na 

računalniku). 

 

 

 


